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Introducao

Viséo geral da parceria

O programa de desenvolvimento profissional no Funddo tem sido um enorme
sucesso, com avancos significativos no reforgco das capacidades dos professores e
educadores, deste municipio em IA e PBL. No atual panorama educativo em rapida
evolucao, a integracdo da IA e da ABP nédo é apenas uma melhoria, mas uma
necessidade. Estas abordagens dotaram os professores e educadores das
competéncias necessarias para preparar os alunos para um futuro em que a literacia
tecnolégica e o0 pensamento critico serdo fundamentais. Ao promover uma
compreensao mais profunda da IA e ao encorajar uma abordagem pratica e baseada
na investigagdo, os professores e educadores do Funddo estdo agora melhor
posicionados para cultivar a proxima geracado de pensadores, solucionadores de
problemas e inovadores.

Os resultados obtidos pelos alunos no ano letivo passado foram extraordinarios.
Munidos dos conhecimentos e ferramentas transmitidos pelos seus professores e
educadores, os alunos envolveram-se em projetos de IA que ultrapassaram os
limites da sua criatividade e competéncias técnicas. As apresentagdes no final do
ano letivo foram fenomenais, mostrando a profundidade da compreensdo e o
entusiasmo que os alunos desenvolveram. Quer fosse através da concecéo de
solucdes inovadoras de IA para problemas do mundo real ou da exploragcdo das
dimensfes éticas das tecnologias de IA, os alunos demonstraram um nivel de
empenhamento e dominio que excedeu as expectativas.

Estas realizacdes sublinham a importancia deste trabalho. Num mundo cada vez
mais moldado pela IA, a capacidade de compreender e tirar partido destas
tecnologias é fundamental. O sucesso no Funddo néo so6 realgca a eficacia do
programa de desenvolvimento profissional, como também serve de testemunho do
potencial que existe nos alunos quando lhes sdo dadas as ferramentas e a
orientacao corretas. O trabalho que aqui realizamos é mais do que um simples
reforgo curricular - € um passo crucial para garantir que os alunos ndo sejam apenas
consumidores passivos de tecnologia, mas participantes ativos e informados na

construgao do futuro.




Concecao e implementagao
do desenvolvimento
profissional

Abordagem de Formacé&o Inovadora
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V4HOO | Recepcdo 09M30 | Rececho
14M30 | Momento Musical JOHOO | Painel 1 - Inciusdo e interculturalidade

15HOO | Sessdo de Abertura

TIHOO | Cotfee Break

15M10 | Conferéncia | - Inteligéncia Artificial
TIN30 | Atollers - Sessho 2

16H00 | Apresentac3o e entrega de prémios &
alunos do Concurso 1A

16H30 | Coffee Break
17HO0 | Ataliers - Senslo | 1IHO0 | Almogo livre
14M30 | Atellers - Sessdo 3

18M30 | Visita Culturs!

20M00 | Jantar e Misicas do Mundo 16H00 | Coffee Biroak
16M30 | Conferéncia 2 - Blodiversiiader
O corpe humano como territério

17H30 | Conchusdes

18HOO | Sev3do de encerramento \

descoberta

O nosso programa de desenvolvimento profissional foi meticulosamente concebido
para mergulhar os professores e educadores nos principios fundamentais da IA e da
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Reconhecendo o potencial
transformador da IA na educacdo, o programa teve como objetivo capacitar os
professores e educadores com o conhecimento técnico e as estratégias
pedagobgicas necessarias para trazer eficazmente estes conceitos para a sala de
aula. Através de uma série de workshops cuidadosamente estruturados, atividades
praticas e discussdes colaborativas, os educadores aprofundaram os fundamentos
da IA. Temas fundamentais como o reconhecimento facial, as redes neuronais e a
aprendizagem automatica nao foram apresentados apenas como conceitos
abstratos, mas foram explorados em profundidade, com aplica¢des praticas que 0s
educadores puderam implementar imediatamente no seu ensino.



A formacgdo colocou uma forte énfase na aprendizagem baseada na investigacao,
uma abordagem centrada no aluno que é crucial no panorama educativo atual. Esta
abordagem incentiva os professores e educadores a mudar dos métodos de ensino
tradicionais para métodos que fomentam a curiosidade, o pensamento critico e a
resolucdo ativa de problemas entre os alunos. Ao adotar a aprendizagem baseada
na investigagédo, os professores e educadores foram orientados para criar ambientes
de aprendizagem onde os alunos sdo encorajados a fazer perguntas, a explorar
diversas perspetivas e a participar em experiéncias de aprendizagem profundas e
significativas. Isto ndo s6 ajuda os alunos a compreender a IA a um nivel concetual,
como também lhes permite aplicar os seus conhecimentos em cenéarios do mundo
real, tornando assim a aprendizagem mais relevante e com mais impacto.

Além disso, o programa destacou a importancia de integrar o ensino da IA em varias
disciplinas, quebrando os silos que existem frequentemente no ensino tradicional.
Ao fazé-lo, os professores e educadores foram equipados para criar projetos
interdisciplinares que nao s6 melhoraram a compreensao dos alunos sobre a IA,
mas também reforcaram a sua compreensdo de outras disciplinas como a
matematica, as ciéncias e a ética. Esta abordagem holistica garante que os alunos
desenvolvem uma compreensdo completa da IA e das suas implicagoes,
preparando-o0s para navegar e contribuir para um mundo onde a IA é cada vez mais
omnipresente.

O sucesso desta formacéao foi evidente na forma como os professores e educadores
adotaram as novas metodologias, integrando-as com entusiasmo nas suas salas de
aula. Os professores e educadores relataram uma mudanca significativa nos niveis
de envolvimento dos seus alunos, com muitos deles a demonstrarem um novo
entusiasmo pela aprendizagem, particularmente na exploracdo de conceitos de IA.
O programa de desenvolvimento profissional desempenhou, assim, um papel
fundamental n&o s6 no reforgco das competéncias dos educadores, mas também na
transformacgéo das experiéncias de aprendizagem dos alunos do Fundéo.




Abordagem colaborativa

Metodologia de co-design

Integrated
(consistent,
cohesive, clear)

Co-Creation
Collaboration
e

J grated collaboration
infuses and integrates vision, ideas,
perspectives, approaches, and ways
of p of both collab s

Easily Point Person and Helper
mixed up One person has primary responsibility for
a project, and others help on the project
(general support or a specific part). It can
be mentorship or an equally experienced
colleague, where one p ’s vision
leads the integrated project.

Connected Parallel

Work on similar projects occurs in
in paraliel but with effort

[: Icate and id through
following consistent principles, core
values, shared resources,

observations or project description,
Naming values and principles may
be a first step.
f Separate
Independent practice;
May discuss as
colleagues; and may
Less upfront borrow/adapt but no
time & effort required consistency

Investment

O desenvolvimento do nosso programa de desenvolvimento profissional foi um
esforco profundamente colaborativo, enraizado na crenca de que a inovagao
educacional eficaz deve ser co-criada com aqueles que estdo diretamente
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem. Esta parceria envolveu um
envolvimento estreito e continuo com os educadores do Fundédo, reconhecendo
que as suas percecdes, experiéncias e compreensao do contexto local eram
inestimaveis para moldar um programa que fosse verdadeiramente impactante.

Através de uma série de workshops de co-design, trabalhamos lado a lado com os
professores e educadores para adaptar os conteddos especificamente as
necessidades educativas do Fund&o. Estas oficinas ndo foram apenas
oportunidades de formacédo, mas também espacos de dialogo, reflexdo e
aprendizagem mutua. Os professores e educadores foram convidados a partilhar as
suas experiéncias, desafios e aspiragfes, o que, por sua vez, influenciou a
concecdo do programa de desenvolvimento profissional. Esta abordagem
colaborativa garantiu que a formacao nao fosse um modelo Unico, mas sim uma
estrutura dinAmica e reativa que pudesse ser adaptada as diversas necessidades
dos professores e alunos do Fundao.




O processo foi intencionalmente iterativo, permitindo o aperfeicoamento continuo
do conteudo da formacéao. O feedback dos professores e educadores nao so foi
bem-vindo como foi ativamente procurado em todas as fases de
desenvolvimento. Este ciclo de feedback foi fundamental para garantir que o
programa se mantivesse relevante e eficaz. A medida que os workshops
avancavam, pudemos fazer ajustes e melhorias que se alinharam mais de perto
com os desafios e oportunidades do mundo real enfrentados pelos professores e
educadores no Fundao. Este processo iterativo também promoveu um sentimento
de apropriacdo entre os professores e educadores, uma vez que estes viram as
suas contribuicbes a moldar diretamente o programa.

Além disso, esta abordagem de colaboracgao foi essencial para criar confiangca e um
compromisso partilhado para o sucesso da iniciativa. Ao envolver os educadores
como co-criadores e ndo como meros destinatarios da formacdo, conseguimos
cultivar um forte sentido de parceria e respeito matuo. Este facto ndo sé6 aumentou
a eficacia do programa de desenvolvimento profissional, como também langcou as
bases para uma colaboragéo e inovacdo continuas no futuro.

O resultado foi um programa de desenvolvimento profissional que nao sé6 foi
adaptado ao ambiente educativo Unico do Funddo, como também ressoou
profundamente com os educadores que participaram. A natureza colaborativa do
processo de desenvolvimento assegurou que o programa fosse bem recebido e
satisfizesse efetivamente as necessidades daqueles a quem se destinava.




Reforco de Capacidades e Sustentabilidade

Um dos principais focos do nosso trabalho foi o desenvolvimento da capacidade dos
professores e educadores do Fund&o para sustentar e expandir a integracéo da IA
e da ABP nas suas praticas de ensino. Para tal, disponibilizdAmos recursos, apoio de
acompanhamento e acesso a uma rede de pares e especialistas. Esta abordagem
foi concebida para capacitar os professores a apropriarem-se do seu crescimento
profissional e a continuarem a explorar a IA e a ABP muito depois de a formacao
formal ter terminado.
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Exemplos de Sessoes de
Formacao e Resultados

Detalhes da formacéao

Uma das sessdes de destaque do nosso programa de desenvolvimento profissional
centrou-se na utilizacdo da Teachable Machine da Google, uma ferramenta de facil
utilizacéo que permite a qualquer pessoa criar modelos de aprendizagem automéatica
sem necessitar de grandes conhecimentos de programacdo. Durante este projeto
pratico, os educadores foram guiados através do processo de utilizacdo da
Teachable Machine para treinar modelos em varios conjuntos de dados, permitindo-
Ihes compreender os fundamentos da aprendizagem automéatica de uma forma
pratica e acessivel.

A simplicidade e o design intuitivo do Teachable Machine permitiram aos educadores
compreender rapidamente como os algoritmos de aprendizagem automatica podem
ser aplicados para analisar dados e fazer previsdes. Por exemplo, os professores
educadores utilizaram a ferramenta para criar modelos de classificagcdo de imagens,
treinando a maquina para reconhecer diferentes objetos ou padrées com base nos
dados que forneceram. Esta experiéncia interativa ndo s6 aprofundou a sua
compreensdo da IA, como também demonstrou de forma vivida como estes
conceitos podem ser aplicados na sala de aula. Os professores e educadores sairam
da sessdo com uma visao clara de como traduzir estes conceitos de IA em projetos
envolventes e educativos para os seus alunos, tais como a construcdo de sistemas
de reconhecimento simples ou a exploragcdo das implicagbes éticas da IA em
cenarios do mundo real.

Outra sesséao baseou-se nestes fundamentos, centrando-se nas redes neuronais,
onde os professores e educadores aprenderam a criar modelos basicos que imitam
a estrutura e a funcdo do cérebro humano. Utilizando o Teachable Machine,
exploraram a forma como as redes neuronais processam a informacéo e tomam
decisGes, discutindo as potenciais aplicacfes destes modelos na resolucdo de
problemas do mundo real. Esta abordagem pratica desmistificou conceitos
complexos de IA, tornando-os acessiveis e relevantes para educadores de todas as
origens.

Estas sessdes foram particularmente poderosas para mostrar aos professores e
educadores que podiam integrar a IA nas suas praticas de ensino de uma forma
acessivel e com impacto. Ao utilizarem ferramentas como a Teachable Machine da
Google, os professores aperceberam-se de que podiam inspirar os seus alunos a
explorar a IA de forma criativa e critica, mesmo em tenra idade. O feedback dos
professores e educadores foi extremamente positivo, com muitos a expressarem o
seu entusiasmo por trazerem estas ferramentas e técnicas para as suas salas de
aula, de modo a despertarem a curiosidade e o empenho dos seus alunos.



Envolvimento dos Professores/Educadores e Feedback

O feedback dos participantes foi extremamente positivo. Os professores e
educadores expressaram um entusiasmo renovado pelo ensino e uma maior
confianca na sua capacidade de introduzir conceitos complexos de IA aos seus
alunos. Muitos notaram que a abordagem pratica, baseada em projetos, tornou o
processo de aprendizagem mais envolvente e acessivel. Este entusiasmo refletiu-
se nos projetos que os professores e educadores comecaram a desenvolver para as
suas salas de aula, demonstrando uma aplicacéo clara da formacao que receberam.
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Ambito do Curriculo do Professor e Educador

Titulo

Introducdc a lA e
as 7
Competéncias de

Acesso

As 5 Grandes
Ideias na IA —
Parte 1

As 5 Grandes
Ideias na IA —
Parte 2

Seis Aplicagbes
da IA — Parte 1

Topicos Principais

O que & a |A? Visdo geral e importancia na
educacdo. 7 Competéncias: Pensamento critico,
comunicagdo complexa, literacia quantitativa,
consciéncia global, adaptabilidade, iniciativa,
tomada de decisdes e habitos mentais.
Discussdo sobre como estas competéncias se

relacionam com a |A.

Percecdo: Como a |A "vé" o mundo (ex.:
cdmaras, sensores). Representagédo e
Raciocinio: Como a |A toma decisdes com base

em dados e padrdes.

Aprendizagem Automatica: Principios béasicos
de como as maquinas aprendem com dados.
Interagdo Humano-|A: Exploracdo da relagdo
simbidtica entre humanos e |A. Impacto Social:
Como a IA molda a sociedade e as suas

implicacdes eticas.

Reconhecimento de Objetos: Como a |A
identifica e classifica objetos. Reconhecimento
Facial: Compreender o papel da |A na
seguranca, privacidade e tecnologia do dia-a-
dia.

Atividades

Atividades de grupo focadas na
colaboracdo e comunicacdo. Tarefas
baseadas em cendrios para
desenvolver adaptabilidade e tomada

de decisdes.

Explorar exemplos de |A no mundo
real (reconhecimento de imagem e
de fala). Construir pequenos modelos
usando ferramentas como o
Teachable Machine da Google para

entender a percecdo da lA.

Experiéncias praticas com modelos
simples de aprendizagem
automatica. Discussdes em turma
sobre o uso ético da IA em diferentes

industrias.

Usar ferramentas de |A para
classificar imagens. Participar num
debate sobre o reconhecimento
facial e as preocupacGes com a

privacidade.



Titulo

Seis Aplicacdes da |A
— Parte 2

Seis Aplicacdes da |A
—Parte 3

Aprendizagem
Baseada em Projetos
(PBL) — Parte 1

Aprendizagem
Baseada em Projetos
(PBL) — Parte 2

Foco: Colaboracéo,
trabalho em equipa e
resolucédo de

problemas

Envolvimento civico e
apresentacdo dos
resultados PBL

Topicos Principais

Reconhecimento de Fala: Como a A
processa e transcreve a linguagem
falada. Geracdo de Fala: A capacidade
da |A de produzir respostas e didlogos

semelhantes aos humanos.

Manipulacdo de Objetos: Como a IA
interage com objetos fisicos (robdtica).
Navegacdo com base em marcos: O uso
da |A em sistemas de GPS e veiculos

auténomos.

Design de Projetos: Como estruturar
uma atividade PBL que incorpare |A.
Marrativa: Usar historias para envolver

os alunos nos conceitos de |A.

Gestdo do Tempo: Estratégias para gerir
o ritmo de trabalho em PBL.
Habilidades Manuais: Como incarporar

elementos tangiveis em projetos de |A.

Colaboracdo e Trabalho em Equipa:
Construir equipas eficazes para os
projetos. Resolugdo de Problemas: Usar
a |A para resolver desafios do mundo

real.

Habilidades de Apresentacdo: Como
comunicar eficazmente os projetos de
|A. Cidadania: Compreender o papel da
IA na sociedade e as suas implica¢fes

para o futuro.

Atividades

Desenvolver um sistema basico de
reconhecimento de fala usando
ferramentas de 1A. Sessdo interativa
sobre assistentes de voz |A e
preocupacdes éticas em torno da fala

gerada por A

Projetos simples de robotica onde a lA é
usada para controlar movimentos.
Discutir o futuro dos carros auténomos

e a lA na logistica.

Comecar a criar ideias para um projeto
final sobre |A. Desenvolver storyboards

para orientar a narrativa do projeto.

Definir marcos e cronogramas do
projeto. Oficina sobre a combinacédo de
programacdo com modelos fisicos para

uma experiéncia mais pratica.

Colaboracao em grupo nos projetos
finais. Exercicios de resolucdo de

problemas usando ferramentas de |A.

Apresentacdes dos projetos finais.



1. Percecao
Os computadores percebem o mundo através de sensores. A percegao é
o processo de extrair significado a partir de sinais sensoriais. Fazer os

Cinco Grandes ldeias

em Inteligencia Artificial

A |IA tem um impacto na sociedade que assume formas

computadores “ver” e "ouvir” suficientemente bem para o seu
uso pratico € uma das mais importantes conquistas da |A.

I, ; . ores perce 2. Representacgdo & Raciocinio
positivas e negativas. As tecnologias de IA estao a mudar a mpu‘adés de sens:e o " § 5
forma como trabalhamos, viajamos, comunicamos e O eV res, Os agentes fazem representacGes do mundo e

cuidamos uns dos outros. Mas devemos estar atentos
aos danos que podem potencialmente ocorrer.
Por exemplo, enviesamentos nos dados
usados para treinar um sistema de Al podem
levar a situagdes em que algumas pessoas
serao prejudicadas em detrimento de outras.
Por essa razao, é importante discutir os
impactos que |A esta a causar na nossa
sociedade e desenvolver critérios para uma
concegao e aplicagao ética de sistemas
baseados em IA.

4. Interacao Natural

Os agentes inteligentes requerem varios

tipos de conhecimento para interagir
naturalmente com os seres humanos. Os
agentes tém de ser capazes de conversar em
idiomas humanos, reconhecer expressoes e
emocoes faciais, e aproveitar o conhecimento da
cultura e das convencgdes sociais para inferir
intences do comportamento observado. Tudo
isto conduz a problemas dificeis. Os sistemas de
|A atuais sao capazes de utilizar a linguagem até
determinados limites, mas ndo possuem sequer
capacidades de conversagao e de raciocinio geral
semelhantes as de uma crianca.

ncia Artificial (AAAI)
smio da Fundagao Nacional
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3. Aprendizagem

usam-nas para raciocinar. A representagao é
um dos principais problemas da inteligéncia,
tanto natural como artificial. Os computadores
constroem representagdes usando estruturas
de dados e estas representacées estao na base
de algoritmos de raciocinio que derivam nova
informacao a partir do que ja é conhecido.
Embora os agentes de |A sejam capazes de
raciocinar sobre problemas complexos, nao
pensam da mesma forma que os seres

humanos.

Os computadores conseguem aprender
a partir de dados. A aprendizagem das

maquinas é uma espécie de inferéncia
estatistica que identifica padrées nos dados.

Nos dltimos anos, houve varias areas da |IA
que evoluiram consideravelmente gragas aos
algoritmos de aprendizagem que criam novas
representagdes. Para que esta abordagem

funcione, sdo necessarias enormes

quantidades de dados. Estes dados de

formacao sao habitualmente fornecidos pelos
humanos, mas por vezes podem ser
adquiridos pela prépria maquina.

Este trabalho est3 licenciado com uma licenca Creative Commons
Attribuigao-Uso Nao Comercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional.
Para consultar uma c6pia desta licenca, visite a pagina
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/.
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7 Competéncias, 5 Grandes Ideias , 6 Aplicac6es em IA , e ABP ( Aprendizagem Baseada em Projetos )




Apreciacao e avaliacao

Avaliacdo Formativa em Formagé&o

Ao longo do programa de desenvolvimento profissional, utilizamos uma variedade
de técnicas de avaliacdo formativa para acompanhar de perto o progresso dos
participantes e garantir que a formacdo estava a satisfazer as suas necessidades
em evolucdo. Estas avaliacbes ndo eram apenas pontos de controlo, mas partes
integrantes do processo de aprendizagem, concebidas para promover a reflexao e
a melhoria continuas. Os controlos regulares permitiram-nos avaliar a compreensao
dos professores e educadores sobre o material e o seu conforto com a integracéao
da IA e da aprendizagem baseada em projetos (PBL) no seu ensino. Estes controlos
assumiram frequentemente a forma de conversas informais, em que os educadores
podiam expressar quaisquer desafios que estivessem a enfrentar ou areas em que
sentissem necessidade de apoio adicional.

As discussdes reflexivas foram outra componente fundamental da nossa
estratégia de avaliacdo formativa. Estas sessdes deram aos educadores a
oportunidade de partilhar as suas experiéncias de aprendizagem, discutir a
aplicacdo dos conceitos de IA nas suas salas de aula e refletir sobre o seu
crescimento ao longo do programa. Ao criar um espaco de dialogo aberto,
conseguimos adaptar a formacao para responder a preocupacdes especificas e
reforcar conceitos-chave, garantindo que todos os participantes se sentiram
apoiados e capacitados.

Além disso, incorporamos oportunidades para os professores e educadores
demonstrarem ativamente a sua aprendizagem, quer através de miniapresentacdes,
atividades de resolucdo de problemas em colaboracdo ou aplicagfes praticas das
ferramentas e conceitos introduzidos durante a formacgado. Estas avaliacOes praticas
foram cruciais para identificar areas onde era necessario mais esclarecimento ou
pratica, permitindo-nos adaptar as sessdes em tempo real para melhor servir os
participantes.

Adaptagéo ao
processo de

Avaliagéo formativa com um
processo e didlogo continuo ensino e
aprendizagem

Alunos e Partilha de
Professores objetivos de
com agentes de EETTENTIFET TN
mudanca critérios de

sucesso

Recolha de
evidéncias de

aprendizagens




Avaliacdo sumativa do desenvolvimento profissional

No final do programa, realizamos uma avaliacdo sumativa abrangente para avaliar
a eficacia global do desenvolvimento profissional. Esta avaliacédo incluiu inquéritos
detalhados, formularios de feedback e ensaios de reflexdo, fornecendo um vasto
leque de informacdes sobre as experiéncias dos participantes. Os resultados foram
extremamente positivos, com a maioria dos professores e educadores a relatar um
aumento significativo da sua confianca para ensinar conceitos de IA e integrar a PBL
no seu curriculo. Muitos participantes salientaram o facto de o programa ter
transformado a sua abordagem ao ensino, permitindo-lhes criar ambientes de
aprendizagem mais dinamicos e envolventes para os seus alunos.

A avaliacdo sumativa também sublinhou o sucesso da abordagem de co-concecéao
e co-criagdo. Os professores e educadores elogiaram a natureza colaborativa da
formacao, referindo como o seu contributo foi valorizado e incorporado na concecao
do programa. Este sentido de propriedade e parceria ndo s6 aumentou a eficacia do
desenvolvimento profissional, como também promoveu um maior empenhamento na
implementacdo das estratégias aprendidas. Os participantes manifestaram o seu
apreco pelo apoio personalizado e pelo enfoque em aplicacdes praticas e reais da
IA na sala de aula, que consideraram ter um impacto duradouro nas suas praticas
de ensino.

Os conhecimentos adquiridos com esta avaliagdo orientardo as futuras iteragcdes do
programa de desenvolvimento profissional, garantindo que este continua a satisfazer
as necessidades dos educadores e a contribuir para o avanco da IA e da ABP em
contextos educativos.



Conclusao

Refletindo sobre o sucesso do projeto

O programa de desenvolvimento profissional no Fundao tem sido um sucesso
enorme, com avancos significativos no reforco das capacidades dos professores e
educadores em IA e PBL. O programa nao s6 equipou os professores e educadores
com as ferramentas e o0s conhecimentos necessarios para navegar nas
complexidades da IA, como também promoveu uma cultura de inovacédo e
colaboracéo entre os educadores. Os resultados positivos e o feedback demonstram
0 impacto duradouro desta iniciativa.
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Olhando para o futuro

Ao olharmos para o futuro, continuamos empenhados em apoiar os professores e
educadores do Funddo no seu percurso de integracdo da IA e da PBL nas suas
praticas de ensino. J4 estdo em curso planos para workshops de acompanhamento
e recursos adicionais para aprofundar ainda mais o impacto do nosso trabalho.
Juntos, continuaremos a desenvolver os sucessos desta parceria, garantindo que os
alunos do Municipio do Fundao estejam preparados para prosperar num mundo
impulsionado e impactado pela IA.



Contacte-nos
para mais
Informacoes

Até que o improvavel
se torne provavel.

E depois certo.

E depois normal.

fundaoacolhept

VENTOS VERSATEIS -
ROBOTICA E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL LDA

v VENTOS VERSATEIS ~ReadyAj



mailto:info@vv-ai.co

